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L’Ocea parla. Noves ecologies i noves economies del mar

Del 10 d’octubre de 2024 al 23 de febrer de 2025, Disseny Hub Barcelona

INTRODUCCIO

Del 10 d'octubre de 2024 al 23 de febrer de 2025 es podra veure al Disseny Hub
Barcelona (DHub) L Ocea parla. Noves ecologies i noves economies del mar, una
proposta que convida el visitant a explorar quina relacid tindra Barcelona i les ciutats
costaneres amb el mar en un futur marcat per les conseqiiencies del canvi climatic sobre
I'ocea i les seves formes de vida, pero també les possibilitats d’aquest per oferir
multiples vies de futur. L’exposicid ha estat produida pel DHub en el marc de la Regata
cultural, vinculada a la copa Ameérica, i comissariada per Jose Luis de Vicente, director
del Museu del Disseny. Compta amb la col-laboracié de Fundacién Telefénica,
Manifesta 15 i iGuzzini.

La mostra pren com a punt de partida el cas de Barcelona, que després dels Jocs Olimpics
de 1992 va convertir el seu front maritim en un element fonamental per a la seva imatge
i projeccié. Amb una mirada global, pero, s’endinsa en els reptes i conflictes que es
reprodueixen ja avui dia, i que previsiblement s’incrementaran a mig termini, a les
comunitats vora el mar, on es concentra el 40% de la poblacié mundial i bona part del
territori més valorat. La previsible pujada del nivell del mar, I'increment d’episodis
climatics adversos i una creixent voluntat politica de protegir els fons marins obliguen a
repensar la relacié que estableixen les ciutats costaneres amb el mar i amb els éssers
que hi viuen, sovint grans desconeguts per als humans malgrat que estan plenament
interrelacionats amb ells.

La mostra retrata els efectes de I'activitat humana envers I'element mari i apel-la al
visitant a aproximar-s’hi amb una mirada renovada, en un moment politic i ambiental
clau per a I'ocea. La ciutat francesa de Niga acollira al 2025 la conferéncia de Nacions
Unides sobre els Oceans on s’espera que es ratifiqui el Tractat Global dels Oceans, que
pretén garantir la proteccio del 30% dels oceans I'any 2030.

Una quinzena de projectes que reimaginen la connexié amb l'ocea

La proposta del DHub aborda tots aquests temes amb una mirada poliédrica. Amb una
presentacio escenografica, I'exposicié de gairebé 900 metres mostra una quinzena de
projectes de disciplines com l'arquitectura, la tecnologia, el disseny especulatiu o
I'urbanisme. Tots intenten donar resposta a un dels reptes que hauran d’afrontar les

comunitats contemporanies en el futur més proxim: com s’interrelacionen amb I'ocea.
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El conjunt de projectes explica quina és la realitat actual, planteja escenaris hipotétics
de futur i reimagina la preséncia del mar en les vides dels humans.

Cinc dels projectes han estat creats expressament per a aquesta exposicio. El col-lectiu
anglés Marshmallow Laser Feast, un dels noms més importants en I'escena
internacional del disseny digital, ha desenvolupat per a la mostra Seeing Echoes In the
Mind of the Wale, una instal-lacid audiovisual immersiva que endinsa el visitant en el
viatge d’una balenai el xoc que li produeix la contaminacié acustica generada per I'ésser
huma. També ha estat creada per a aquesta mostra la Cartografia Critica de la Barcelona
Submarina de I'Institute for Postnatural Studies, una coproduccié del DHub i Manifesta
15 que recull dades i relats dels primers 500 metres de la costa de Barcelona per tal de
poder visualitzar-los i recorre’ls. Per la seva banda, I'estudi de paisatgisme Landlab
presenta a la mostra la instal-lacié Anatomia duna platja, realitzada a partir d’'un
projecte de redisseny de la platja de la Pineda, afectada per obres al Port de Tarragona.
A l'exposicié també es podra veure per primer cop una instal-laciéo de I'arquitecta i
investigadora Marina Otero Verzier y Daniel Miller que explora el cas de Tuvalu, un pais
del Pacific que acabara submergit per I'aigua i que ha iniciat una migracié al ndvol. Per
ultim, també es presenta per primer cop una obra de nova creacié d’Embassy of the
North Sea, impulsada per Manifesta 15, que retrata de manera grafica la magnitud de
la muntanya de sal de Sallent, que salinitza el riu Llobregat i el seu delta, amb un impacte
directe sobre I'aigua de boca de Barcelona.

A més, també s’hi podran veure peces de plastiglomerats, un nou material que fusiona
els plastics creats per I'ésser huma i minerals naturals com la roca o la sorra; hidrofons
que permeten fer gravacions submarines per escoltar com I'activitat humana impacta
en els ecosistemes marins, o els biotops que s’han instal-lat al front maritim de
Barcelona per regenerar els seus ecosistemes.

Altres projectes fan una projeccié de la factura que hauran de pagar diverses ciutats
costaneres si es mantenen els actuals nivells d’emissions de CO2, mostren les
consequencies que estan vivint comunitats que ja estan patint els efectes de la pujada
del nivell del mar, imaginen com seria la convivéncia entre humans i dofins, plantegen
la instal-lacié de granges de captura de CO2 enmig del mar o presenten objectes de
disseny i construccio elaborats a partir de materials presents en entorns immediats com
ara la sal.
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AMBITS DE L’EXPOSICIO

L’Ocea com la proxima frontera

Aquest ambit de I'exposicié reflexiona sobre com, després de la conquesta humana de
la zona de terra i de I'espai, I'ocea s’ha erigit com un nou territori a incorporar en
I'imaginariila carta de recursos per a I’ésser huma. | com, en aquest espai a cartografiar,
conviuen les tensions entre la colonitzacié per a I'extraccié de nous recursos i la
conservacio.

-Cartografies historiques
Geographia vniversalis, Claudi Ptolemeu

El mar ha estat un mén desconegut durant segles. En els mapes i cartografies
historiques, I'ocea ha estat representat per éssers fantastics i monstres, un imaginari
mitic i romantic que suplia la manca d’informacié.

-Plastiglomerats (2013), Kelly Jazvac
Objectes

Fa una decada van apareixer a la platja Kamilo, a Hawai, unes mostres d’'un nou mineral
format a partir d’una barreja de deixalles de plastic fos i sediments de platja, com ara
sorra, fusta o roca. Els geolegs que van portar a terme la investigacid van anomenar
aquestes roques plastiglomerats i van aventurar-se a dir que aquest nou material
abunda en altres platges -de fet, aquest any se n’han descobert també a una zona
costanera del Brasil- i que, en el futur, es fara servir per determinar I'€poca geologica en
la que I'espécia humana va poblar el planeta Terra. L’artista canadenca Kelly Jazvac ha
exhibit aquestes roques com a escultures a diverses exposicions i museus. Un fet que
demostra com la separacié entre natura i accié humana o cultura s’ha difuminat. L’Oea
parla. Noves ecologies i noves economies del mar presenta una seleccié dels
plastiglomerats recuperats per Jazvac.

-Plastics of the Mediterranean, Institut for Postnatural Studies
Objecte

Aquest cartell mostra els plastics de la Mediterrania com si fossin espécies marines per
representar com la petjada humana sobre els ecosistemes és evident i problematica.
L'Institut for Postnatural Studies va crear aquesta representacié especulativa visual que
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recorda que I'espécie humana ha tractat sovint I'ocea com un lloc on enviar els seus

residus i qliestiona els limits de la relacié entre humans i natura.

-Hidrofons, Laboratori d’Aplicacions Bioacustiques UPC
Objectes

Contrariament al que s’havia pensat durant segles, les profunditats marines no sén un
lloc silencids, sind més aviat al contrari. La manca de llum fa que moltes de les relacions
entre espécies tinguin lloc a través del so i de les vibracions que genera. En aquest
univers de so, té un fort impacte la contaminacio sonora que els humans bolquen al mar,
especialment a través de grans vaixells contenidors. Al Laboratori d’Aplicacions
Bioacustiques de la UPC a Vilanova i la Geltrd fan gravacions submarines per escoltar el
mar i la pol-lucié sonora d’origen huma amb els hidrofons, uns microfons situats al fons
del mar a través dels quals I'ocea fa arribar el seu missatge. Per crear una xarxa mundial
que permeti coneixer més extensido de les profunditats marines s’ha demanat la
col-laboracid de petites embarcacions d’arreu del planeta, que llancen una boia al mar
gue permet escoltar-lo.

-Cartografia Critica de la Barcelona Submarina (2024), Institut for Postnatural Studies.
Instal-lacié de nova creacié

Qué saben els barcelonins del mar més proper, aquell que miren des del Passeig
Maritim? Aquesta franja d’aigua també és part de Barcelona encara que no hi sigui a
I'imaginari ciutada. L’'Institute for Postnatural Studies ha creat una nova instal-lacié,
coproduida pel DHub i Manifesta 15, que pretén retratar 500 metres endins dels 14
quilometres de litoral de Barcelona. Un lloc ple de vida i d’histories: el cablejat submari
gue connecta la ciutat amb la infraestructura global d’internet, les especies marines que
colonitzen els biotops, els esculls que ens protegeixen dels temporals, etc. Una peca que
recull dades i relats d’aquest lloc, poc reconeixible pels habitants de la capital catalana,
per poder visualitzar-lo i recorre’l. La Cartografia critica de la Barcelona submarina es
complementa amb la Sinfonia de I'escull artificial, obra en el context de Manifesta 15
que es troba a diversos punt del front maritim.

Conflictes a la zona de contacte

Un ambit que se centra en la zona en la qué es troben el mar i la ciutat, que s’ha vist
modificada a causa de les noves condicions creades per la crisi climatica. Aquest és ara
un espai en renegociacié: no pas una “linia de costa”, sind una zona. Un fet que genera
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friccions i nous reptes per a un urbanisme que es debat entre estratégies d’acceptacio,
mitigacio, etc.

-Anatomia d’una platja (2024), Landlab, laboratori de paisatges.
Instal.lacié de nova creacio

L’estudi Landlab ha imaginat com estabilitzar i restaurar la platja de la Pineda, a Vila-
seca, en el context del canvi climatici del nou Pla Director del Port de Tarragona. A partir
d’aquest projecte, Landlab ha ideat una instal-lacié, que s’estrenara en aquesta
exposicid, que explica la historia d’aquesta platja natural, en fa una disseccid i proposa
un nou escenari: una zona de contacte -amb mesures naturals com dunes i maresmes,
a més d’infraestructures- en que natura i habitat humanitzat conviuen i s’entrellacen.

-When pixels wash ashore [Quan els pixels arriben a la riba] (2024), Marina Otero
Verzier i Daniel Miller

Instal-lacié de nova creacié

Tuvalu, un arxipelag del Pacific que acabara submergit per I'increment del nivell del mar
a mig termini, ha comencat a buscar solucions pel després: ha arribat a un acord amb
Australia perqué aquest pais aculli com a refugiats climatics les persones que es veuran
obligades a deixar aquestes illes per la pujada del mar i, a la vegada, esta creant una
réplica digital de pais al metavers. Una estratégia de retirada davant un ocea que ja ha
guanyat la batalla. A partir d’aquesta realitat, I'arquitecta Marina Otero i Daniel Miller
crea una instal-lacié audiovisual que es pregunta quina seria la minima extensid que
podria considerar-se Tuvalu. Aquest punt de no retorn visualitza la gestié de la fragilitat
dels entorns, aixi com les relacions entre les comunitats i els seus territoris.

-Second Sea, plataforma interactiva. Adrian Lahoud, Benjamin Mehigan, Sam Jacoby,
amb Accept and Proceed.

Projecte grafic i digital

Second Sea és un projecte de visualitzacio de dades que mostra I'impacte que tindra la
pujada del nivell del mar en diferents ciutats. Uns tiquets reflecteixen la factura que
hauran de pagar poblacions costaneres si es mantenen els actuals nivells d’emissions de
CO2, que son la principal causa del problema. D’aquesta manera, el col-lectiu vol
conscienciar sobre un dels majors reptes que haura d’afrontar la humanitat en un futur
no tan llunya si no hi ha un canvi notable en les emissions. A L’Ocea parla. Noves
ecologies i noves economies del mar s’hi podran veure les factures corresponents a cinc
ciutats: Barcelona, Buenos Aires, Dakar, Nova York i Toquio. L’'amenaga de la pujada del
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nivell del mar té uns costos reals. Totes les comunitats afectades tindran recursos per
fer-hi front? Existeix una consciéncia real entre ciutadania i Estats?

-Disseny de la retirada controlada: comunitats costaneres en la transicio ecologica
(2024), Adrian Lahoud, Sam Jacoby, Benjamin Mehigan amb PoOR.

Projecte grafic i audiovisual

Aquest estudi de cas de la costa de Yorkshire, al nord d’Anglaterra, mostra que algunes
comunitats ja han comencat a patir els efectes de la pujada del nivell de I'aigua. Amb
fotos d’infraestructures i cases afectades i entrevistes amb persones d’aquestes
comunitats que expliquen les conseqliéncies sobre els seus pobles i el seu estil de vida,
el projecte mostra una altra cara del problema: els costos socials que pot arribar a tenir
I’escalfament global.

-La muntanya de sal de Sallent (2024), Embassy of the North Sea
Instal-lacio

Aquesta instal-lacié vol visibilitzar I'impacte que té I’explotacié de la muntanya de sal de
Sallent sobre el riu Llobregat, el seu Delta i, conseglientment, sobre I'aigua de boca
d’una part de la ciutat de Barcelona. Aquest treball va ser impulsat per Manifesta 15 i
realitzat pel col-lectiu Embassy of the North Sea, que han volgut visualitzar aquest
impacte situant la muntanya de Sallent sobre I'Eixample barceloni.

Un nou pacte per a la convivéncia marina

Aquest ambit posa el focus en la interrelacié dels humans amb els éssers que formen els
ecosistemes marins. El mar apareix com un nou espai, poblat per uns habitants
aborigens, una fauna marina amb qui I’ésser huma han de crear noves formes d'empatia.
L'estudi del seu llenguatge (per exemple, el de les balenes) ens pot acostar a aquest nou
pacte de convivencia entre especies.

-Seeing Echoes In the Mind of the Wale (2024), Marshmallow Laser Feast en
col.laboracié amb el Laboratori d’Aplicacions Bioacustiques de la UPC. Una instal.lacié
desenvolupada en col.laboracié per Fundacion Telefdnica i Disseny Hub Barcelona.

Instal-lacié de nova creacié

El treball del Laboratori d’Aplicacions Bioacustiques inspira una instal-lacié encarregada
per Fundacidn Telefénica i el DHub al col-lectiu britanic Marshmallow Laser Feast,
especialitzats en projectes multisensorials que intenten reproduir I'espai de contacte
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entre I'espécie humana i la natura. Una instal-lacié creada expressament per a aquesta

exposicié que posa el visitant en la situacié d’una balena que viatja per tot el planeta a
través de |'ocea i experimenta un xoc amb I'activitat humana. Aixi, el visitant podra
experimentar com afecta la contaminacié sonora antropogénica a aquesta espeécie
marina. Per exemple, les balenes escolten les tempestes perqué entenen el cicle pel
qual, quan aquestes descarreguen aigua sobre |'ocea, s’aixeca el plancton del fons mari
i atreu les espécies de les quals s’alimenten. Pero el soroll que emeten els grans vaixells
contenidors els impedeix escoltar les tempestes. Un fet que apel-la directament als
humans, al comerc mundial i a les noves formes de consum.

-Dolphyn Embassy (1977), Ant Farm
Projecte grafic

Es tracta d’un projecte historic d’arquitectura especulativa. L’any 1975, I'estudi Ant Farm
va proposar la Dolphyn Embassy, una estacié d’estudi i apropament als cetacis. Aquest
treball especulatiu imagina un punt de contacte on conviuen els dofins i els humans. Una
mostra de com l|'espécie humana ha imaginat diferents interficies per poder-se
comunicar amb les espécies marines, des d’artefactes i vestits d'immersié fins a
estructures submarines com aquesta.

Reparar i regenerar

En aquest ambit es posa de manifest la importancia de protegir la vida a I'ocea i
s’exposen projectes hipotetics que van precisament en aquesta linia. El manteniment
dels ecosistemes marins és imprescindible per a la vida humana, ja que el 50% de
I’oxigen que respirem prové de I'ocea. L'excés de fertilitzants en les aiglies que acaben
al mar produeix I'eutrofitzacié: disminueix I'oxigen, proliferen les algues i es moren
peixos i coralls. Davant d’aquesta realitat, aquesta part de I'exposicid es pregunta com
es poden dissenyar escenaris de reparacié i regeneracio.

-The Great Endeavor (2023), Liam Young
Audiovisual

El creador Liam Young imagina en aquest audiovisual d’estética molt cinematografica i
immersiva un escenari hipotétic que pretén donar resposta a una de les principals
amenaces climatiques: I'excés de dioxid de carboni. The Great Endeavor mostra un futur
ple de captadors de carboni, molts d’ells situats a alta mar. Tota una oda al disseny de
nous dispositius que busca solucions per als reptes de la societat.
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-Microescull biomimétic (2024). Ocean Ecostructures

Objectes

Un altre projecte que busca reparar el dany que ha causat I'activitat humana i regenerar
la vida al mar. En els darrers anys, Barcelona ha establert una politica de regeneracioé de
I’ecosistema del seu front maritim. Una de les accions que s’hi han fet és la instal-lacié
d’esculls i de biotops de regeneracié marina, unes peces gegants de formigd amb una
superficie que no és llisa per tal d’afavorir que s’hi adhereixin i criin especies marines.
Una mena d’arquitectura submarina pensada per a clients no humans on s’han pogut
veure ja musclos i nudibranquis, un petit mol-lusc la presencia del qual és un bon
indicador de la qualitat de les aigles.

Una fabrica regeneradora

Un ambit que es fixa en projectes que estableixen una nova relacié amb |'ocea, més
circular. En un context com l'actual, fan una clara aposta per deixar enrere la visid
extractivista o que només considera el mar com un abocador de residus i entenen que
I'ocea pot ser una excel-lent pedrera de nous materials, que estaran presents a la nostra
vida quotidiana, ja sigui a través de nous aliments, bioplastics a partir d'algues o
medicaments basats en espécies marines.

-Atelier Luma
Instal.lacié de video i mur de sal

L'exposicido mostra el treball d’Atelier Luma, el laboratori de recerca en disseny de LUMA
Arles, que s’ha convertit en un dels centres de referéncia en disseny bioregional. La seva
tasca recupera com a materials recursos marins propis de la regié de la Camarga
francesa que havien estat emprats en tasques artesanals i que la tecnificacié va fer
oblidar. A les salines abandonades, a partir de I'estudi de la cristal.litzacié salina, creen
estructures de sal per a la construccié o lampades.

-Laboratori d’algues
Objecte

La Plataforma d’Algues d’Atelier Luma, iniciada amb I’estudi holandés Klarenbeek i Dros,
explora el potencial del cultiu de micro i macroalgues per a multiples aplicacions
materials i de disseny. A partir de diferents especies de I'entorn de la bioregié de La
Camarga, la iniciativa ha desenvolupat un biopolimer apte per substituir els plastics
tradicionals, adequat per a sistemes de fabricacié com la impressié 3D o el modelatge
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per injeccid. Els productes basats en algues poden ser duradors i neutres en emissions,
fet que obre horitzons per a un futur post-plastic.

Imatges en alta disponibles per premsa a:

https://eicub.net/share/service/publicSite?node=workspace://SpacesStore/e6411b3e-4934-
4417-abe3-fbe204ec0740

Contacte de premsa:
Paula Mateu Badenes

dhubpremsa@bcn.cat

L’Ocea parla. Noves ecologies i economies del mar
Del 10 d’octubre de 2024 al 23 de febrer 2025. Disseny Hub Barcelona
Inauguracié 9 d’octubre a les 18:30h

Preus

Entrada general: 6 € (inclou I'entrada a la resta d’exposicions temporals)

Entrada reduida: 4 € (inclou I'entrada a la resta d’exposicions temporals)

Entrada general combinada: 9 € (inclou I'entrada a les exposicions permanents i a la resta
d’exposicions temporals)

Entrada reduida combinada: 6 € (inclou I'entrada a les exposicions permanents i a la resta
d’exposicions temporals)
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