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El Museu en clau Papanek

Nom projecte Escola
Disefiador VS Papanek BAU
PapaNek: me siento ignorado BAU
Intervencion luminiscente BAU
Todo sera basura BAU
La escobilla de la Mari. Del barrio al museo BAU
La audioguia de Papanek BAU
Res a veure BAU
Entrades gratis BAU
Made in China BAU
Redissenya BAU
¢Y por qué no? BAU
Disefio en el mundo real BAU
Papanek not approved BAU
Connectem el museu al barri BAU
Ahora me ves BAU
Aix0 és només un minipimer? BAU
Catifa de residus BAU
Filter Victor Papanek BAU
Observant I'Objecte Compost EINA
Comunicai relaciona't EINA
Reflexiéon atemporal y antiutilitarista* como alternativa al copy&paste** EINA
Avui, que intueixes? EINA

Laroda ESDAP_Pau Gargallo
Immaterial ESDAP_Pau Gargallo
Kenapap ESDAP_Pau Gargallo
Concepts ESDAP_Pau Gargallo

El museu en clau Papanek

ESDAP_Pau Gargallo

Tots tenim veu

ESDAP_Pau Gargallo

La visio de Papanek

ESDAP_Pau Gargallo

Disseny en perspectiva social

ESDAP_ Llotja

Encaixos

ESDAP_ Llotja

Valores y disefio

ESDAP_ Llotja

Victor Papanek: mirada per un futur

ESDAP_ Llotja

Moduls reciclats

ESDAP_ Llotja

Papanek Triple R

ESDAP_ Llotja

Sota el prisma de Papanek

ESDAP_ Llotja

Emmarquem Papanek

ESDAP_ Llotja

Filosofia Papanek ESDI
Papanek en tu bolsillo ESDI
Universo Papanek ESDI
Papanek Soul ESDI
19/23 PAPV IED
ARX IED
A RAY IED
Through the eyes of function and innovation IED
New Perspectives IED
Art awareness LCI
El mocador de Papanek LCI
Cami Papanek LCI
El museo de taburetes LCI
Senaletica Papanek LCI
Cuando la imprenta llega al museo LCI
Aquest mon m'exclou MASSANA




carteles y piezas grdficas.

desperdic
producen tras a p
los objetos

Proveidor de paper:

autor (sigios 1X0Xs. Esta instola-
ostrar en uivo los

eriles que se

roducion de
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Nom projecte: De Poblenou al Museu
Escola: Bau, Centre Universitari de Disseny
Curs: 2019 - 2020

Autors projecte: Nil Olier i Duna Romagosa



AHORA ME VES

En esta experiencia, el espectador focaliza la atencién en
todo aquello que nunca ve y pasa desapercibido, todo
aquello que se malgasta en la produccién, el exceso de
materiales que se desperdician solo en un Unico producto.

Nom projecte: Ahora me ves

Escola: Bau, centre universitari de diseny de Barcelona

Curs: 3r

Autors projecte: Vicky Garcia-Romeral, Cristina San Roman i Noelia Cascales
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Exposicion temporal
que presenta las
plezas en su contexto
real, poniendo el foco
en las personas y su
convivencia con los
objetos disefados.

Intervencién en clave
Papanek en la exposicion
Dissenyes o Treballes?

Nom projecte: Diseno en el mundo real
Escola: Bau, Centre Universitari de Disseny de Barcelona
Curs: 2019-2020

Autors projecte: Laura Angles, Merce Lledos, Laia Ochoa, Silvia Vallhonrat




DISENADOR

30/10/19
02/02/20

Museu del
Diseny de
Barcelona
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VICTOR
PAPANIEK

30/10/19
02/02/20




INTERVENCIGN
LUMINIGCENTE

<2:) FOCALIZAR LA ATENCION

se iluminan so6lo 10 obras
seleccionadas

e/

(3) ACOMPANAR AL /LA VISITANTE

a través de flechas luminiscentes
se marca el recorrido

(1: CONTEXTUALIZAR |

esquema “qué es el diseno
segun Papanek” en la entrada

OFF

(5) RECIBIR FEEDBACK DEL /LA VISITANTE &&

colocando una ficha en uno de los recipientes
Jrespondian a la definicién de Papanek?

d PLAGTICo
CoMo _
ECOPISENOP

@ INVITARA LA REFLEXION]

proponer preguntas en
los objetos seleccionados
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nueva forma de reco-
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® , Perdona, pero me siento
‘ o a e unpocoignoradoen esta
exposicion.

Soy PapaNek y me acabo de despertar en un mundo sin Creo que necesitais un pequeino empujon! Asi que voy a
sentido... ;TODO TENDRIA QUE SER DIFERENTE! Como no introducirme en la exposicion de “Del mén al Museu” para
se me escucho en su momento, ahora se me va a oir. que podais ver con mis ojos los objetos que nos rodean en
Os guste o no, voy a analizar los objetos de disefio de las el dia a dia.

ultimas décadas para criticarlos y abriros los ojos.

Atrévete a criticar lo ya establecido!
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Nom projecte: Redissenya
Escola: BAU, Centre Universitari de Disseny de Barcelona

Curs: Tercer de Grau de Disseny Grafic i COmunicacio Visual
Autors projecte: Gerard Albajar, Fran Bueno i Joan Gonyalons
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Nom projecte: Redissenya
Escola: BAU, Centre Universitari de Disseny de Barcelona

Curs: Tercer de Grau de Disseny Grafic i COmunicacio Visual
Autors projecte: Gerard Albajar, Fran Bueno i Joan Gonyalons
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'"Hi ha professions que son més nocives que el disseny industrial, pero molt poques...
Ja va sent hora que desaparegui el disseny industrial tal com el coneixem actualment.”

Aixi comencava Victor Papanek "Disseny pel mon real”. Un cop llegit aixo ens preguntem: Es disseny pel mon real
el que trobem a “Del moén al museu”? Que pensaria Papanek d'una exposicio sota aquest titol? Per transmetre el seu
pensament decidim tapar totes les peces exposades a la primera planta del HUB 1 anul-lar tots els textos de la sala. Pro-
posem, doncs, una experiencia inmersiva que va meés enlla d'allo visual ja que el discurs del teoric Victor Papanek sonara
en bucle i en tres idiomes diferents. Un full de sala acompanyara la intervencio per a major comprensio del public.



TODO SERA
BASURA

¢QUE FUTURO TENDRAN ESTOS OBJETOS?
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Nom projecte: Todo sera basura
Escola: BAU
Curs: 3r GT

Autors projecte: Laura Garces, Alba Soto, Victoria Perea, Marina Bachs.







AVUI, QUE INTUEIXES?

Even visual perceptions are fused and integrated into the haptic continuum of the self,

Touch is the sensory mode that integrates our experience of the world with that of ourselves.

realitzar de manera independent.

Fins i tot les percepcions visuals es fusionen i s’integren en el continu haptic del jo; el meu cos recorda qui soc i on em situo al mon. EI meu cos és realment

and integration. Juhani PaIIaSI‘, 1996. The eyes of the skin. El tacte és el mode sensorial que integra la nostra experiencia del mén amb la de nosaltres mateixos.

Veure | observar no és el

mateix,
Un cec pot veure

les dues accions e€s poden

lgual o0 més que

Cegueses, 1997. Museu d’Art de Girona

Des del llarg de la historia i la filosofia s’ha plan-
tejat un mon dividit en dos: mon intel-ligible i mon
dels sentits. L’ultim compta amb: el tacte,

la vista, l'olfacte, I'oida i el gust. Per als vidents,
el primordial n’és la vista, mentre que per

als invidents n’és el tacte. El tacte compta amb
una infraconsciencia (ignorancia, mon instintiu),
deguda I'immediatesa sensorial.

L’oida, plena de connotacions, fa referencia a un
passat temporal, que transmet coneixements o
Interaccions.

La proposta inclou aquests dos sentits. A partir
del tacte; es poden transmetre sensacions,
textures, pesos i temperatures. Mentre que a tra-
vés de l'oida, es rebra informacio util

per a reconstruir la peca mentalment.

Privar de visi0 als usuaris fara que aquests siguin
meés ignorants, ja que no podran corroborar

a través de la vista que els pareix allo que veuen,
| el fara més intuitiu.

Aixi doncs, el projecte tracta de donar visibilitat a
la manera de percebre i aprendre dels invidents,
fent que 'usuari treballi la imaginacio i el camp
de visido d’'una manera intuitiva, partint de
I’experiencia. Com també donar la possibilitat de
gaudir de I'experiencia no només a un col-lectiu
en concret.

Accés
espai 2

Es proposa una senyaletica per a la zona de la
sala de producte, dividida en dos espais.

El primer; es troba a I'entrada de la sala, on hi
ha un mur que uneix els accesos de I'exposicio.
Aqui s’ubicaran cinc cubs,

corresponents a les cinc obres escollides.

Binaria, 2004 - Jordi Badia / Otto Canalda
Fruco, 1968 - André Ricard
Malla, 7999 - Curro Claret

Vaho Trashion Baggae model Tokio, 1999
- Vaho Works SL (Patricio Abreu/Luca Leonard)

H20 Chair, 1999 - Marti Guixé

Cada cub estara format per tots els materials que
fan I'obra representada, i acompanyat d’una
audioguia; que narrara l'ordre de muntatge de la
peca, i relatara quan s’interactui amb el cub.

El recorregut'de I'exposicio estara indicat amb un
intinerari peatonal accessible per als invidents.

Al segon espai s’hi podra entrar pels tres
accesos, ja que la intencid és que l'usuari es vagi
trobant les obres senyalades a través que va
passejant I'exposicio. Els plafons de la descripcio
d’aquestes cinc estaran duplicats amb

el llenguatge del braille i amb un fons identificatiu
de color taronja.

Planol de I’acces a la Sala
/‘\ de Producte

la persona que té visio
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Nom projecte: Avui, que intueixes?
Escola: EINA, Centre Universitari de Disseny | Art de Barcelona
Curs: 2n - Cultura del Disseny

Autors projecte: Nela Domenech



COMUNICA | RELACIONA'T

* RING RING RING *

PROJECTE

Aquest projecte es basa en la filosofia de que els objectes son el que son
degut a la seva funcid i a la seva relacié amb les persones, quan deixen
de ser utilitzats, continuen tenint la seva aparenga formal perd perden la
seva eséncia, ¢és a dir la seva ra6 de ser.

Al ser exposats al museu, sobre un “pddium” o darrere una vitrina sense
complir les seves funcions que sén les que expliquen queé, per a que, per-
qué, quan i com son i han estat fabricats, es converteixen en escultures |
no pas en el que realment eren en el seu moment. Per aquesta rad que he
desenvolupat un projecte que afavoreix la comunicacid i la relacié dels Sacia filers
objectes exposats amb els visitants del museu que, sense veure els ob- de'n Curro Claret
jectes sent objectes, no reben cap informacié que els orienti i els ajudi a
comprendre’ls.Com que en una situacié com aquesta el que es necessita
¢s informacié, qui millor que els mateixos objectes per explicar des del
seu aillament qui son, de que, perque i com estan fetst

Ei hola!

Aixd es faria mitjancant un teléfon interactiu situat en una peana just
davant de la vitrina on es troba la fruitera de Curro Claret, que seria qui
ens parlaria a través del telefon. Aquest teléfon sonaria cada cop que en-
trés un nou visitant a la sala i, simulant una trucada telefonica, lobjecte
et donaria l'informacié d’'una manera informal, com si parlessis amb un
amic de tota la vida. També, igual que els serveis d'ajut telefonic, reco-
neixeria algunes paraules per tal de que tu acceptessis o deneguessis si
vols continuar rebent informacié o no.

OBJECTES SELECCIONATS

Malla, Curro Claret
Aneto, Santiago Pey
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REFERENTS

Aquest comic es situa en un futur on el continent ha
sigut enterrat pel gel i tracta d’ un grup d’historia-
dors i arqueolegs que busquen conéixer la historia.
Ho fan gracies a una nova espécie d'animal que es
comunica amb els objectes antics per saber-ne coses
mitjangant un olfacte historiologic.

Laudioguia també és un referent important ja que
és l'alternativa a les grans parrafades de text que
ningt vol llegir o a la falta d’informacid, tot i aixo,
es fa bastant monotona raé per la qual s’havia d'anar
més enlla.

Els teléfons interactius per a nens petits em van do-
nar la clau per acabar de concretar la idea, no podia
ser una guia al teléefon movil ni una conversa real
per whatsapp perqueé hauria sigut massa complicat
per aplicar-ho a totes les visites del museu, perd un
“teléfon interactiu” per a grans, si.

Nom projecte: Comunica i relaciona't.

Escola: EINA, Centre Universitari de Disseny i Art de Barcelona.
Curs: 2n.

Autor/a projecte: Mar Lozano Sans.




OBSERVANT
L OBJECTE
OMPOST

Qualsevol objecte, pel simple fet d'ocupar una posicid en el
gue anomenem espai fisic, és a dir, existir, esdevé actor en
la comunicacidé que establim amb el nostre entorn o0 en les
relacions que es creen entre elements d'un pla existencial.

Es per aixd que adnherint-se a les idees de Graham Harman

| les del realisme especulatiu s’han interpretat I'objecte com a
element compost dins de les nostres capacitats cognoscibles.

Partint d'aqui s’ha estructurat un sistema de senyaletica que es
basa en la contraposicio frontal i de caracter poetic-narratiu de
dos objectes de disseny. El primer és l'objecte expositiu situat
en les peanyes del museu (forma tangible), el qual escenifica de
forma estatica i hieratica les qualitats fisiques d’aquest, la forma
tangible obté dues qualitats que son la capacitat performativa
de ser part actuant o receptora d’'una accio i la capacitat

de comunicar o0 també estimular certes idees a traves de la
propia Vvisid d’aquest. Pero per comprendre realment I'objecte
cal la fusio d'aguestes dues qualitats, és aqui on apareix la
tensio narrativa del format expositiu. Per fusionar les capacitats
performatives i comunicatives de les idees que hi ha rere

el disseny formalitzat, proposo afegir un segon objecte que

és continent de les idees d’'aquest (idea). Aquest esta situat
frontalment davant del primer, sota la peanya, i pot ser utilitzat.
D’aquesta forma les idees inherents a I'objecte son percebudes
de forma sensible per l'usuari: Algu que per exemple, utilitzi la
Cadira Aneto, podra percebre que la seva altura és menor a
'estandard i per tant, sera sensible a les intencions de Santiago
Pey d’establir un procés de normalitzacié ergonomica basat

en estudis sobre la inflexid lumbar de 'ergonom suec Bengt
Akerblom, idea social i innovadora en el seu context cultural |
historic, i clarament “Papanek”. Amb aqguest dispositiu es pretén
establir una senyaletica interactiva que dialoga amb l'usuari i
'objecte a través de la performativitat de 'accio i cerca els limits
pedagogics i narratius del museu.

Disseny Social
Transition Design
0.0.0 (Ontologia
Orientada a Objectes)
Decreixement
Performativitat
Wicked Problems
Terry Irwin

Victor Papanek
Ezio Manzini
Graham Harman

OBJECTE Forma | QUALITATS
DISSENYAT Tangible SENSUALS
Performativitat \I/ Comunicacio

Objecte Sensual
Objecte Real

OBJECTE Idea
INTENCIONAL
Objecte Sensual % ‘

e Objecte Real

Tensio reflexiva-pedagogica
generada pel dispositiu senyaletic

QUALITATS
APLICADES

Els objectes seleccionats, mencionats en la part inferior, han
estat analitzats sota una linia argumental basada en idees com
quina era la seva capacitat performativa, és a dir, la capacitat
simbolica-narrativa de la seva usabilitat, 'afinitat daquesta

a les idees de decreixement sostenible i la filosofia propia

del transition design, que defensa un disseny que condueixi

| estimuli a la re-estructuracio de les formes d’organitzacio

| pensament de I'ésser huma per solucionar problemes
complexos. Aguesta forma de pensament ha estat entesa com
una continuacid Mmoderna dels ideals de Victor Papanek o altres
dissenyadors afins com Ezio Manzini. Per aixo s’ha i creat un
recorregut que mostra les incidencies en el disseny Catala més
proper, d’idees que tinguessin la capacitat d’estimular o ser
precursores de formes de dissenyar que conduissin la societat
Cap a una deriva de pensament mées empatica i sostenible.

Recorrequt Direccio frontal de I'objecte

Nom projecte: Observant 'Objecte Compost

Escola: EINA Centre Universitari de Disseny i Art de Barcelona
Curs: Segon - Cultura del Disseny

Autors projecte: Josep Rojas Capell
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Reflexion atemporal y az7t7u/tilitarista ™,

como alternativa al copy£paste*” \
i - \ -CA
;Que? \ ;Como?
\
La busqueda de conocimiento constante dentro de cualquier tipo de \ Una cuerda de dos centimetros de
exposicion genera una necesidad incansable de Copyd&Fasze sin llegar “ diametro de color naranja, haciendo
a desarrollar un conocimiento pleno de las piezas expuestas, ademas \ ¢ énfasis de forma visual a la relacion
de un sobreesfuerzo temporal que normalmente no disponemos. \° de las obras Papanek y las correspon-
\° dientes dentro del museo, hacen del
A partir de un hilo conductor, se genera un nuevo punto de vista en el ‘o, recorrido una experiencia.
meétodo de aprendizaje, que podra obtenerse DURANTE el camino \ . Este pasara por distintas
entre cada obra mediante una “perdida de tiempo” constante. En el \ zonas del museo, entre ellas: las
desplazamiento por gran parte del museo, el publico, ahora activo y no \ ®  exposiciones permanentes de disefo
pasivo, conocera las ventajas y limites en el acceso de cada espacio. \oe de producto y diseno grafico, la
‘\ o biblioteca £7 C/ot-/osep Fenet, el
Y entonces, cuando no puedan acceder, jesperaran o se plantearan una \° archivo dentro del centro de docu-
alternativa a su visita? \ .mentaci(')n y la coleccion del museo.
V « dnsimtitizars : %o
*Antutlitarzismo. Se basa en un vinculo social e \
U intercambio de conocimiento, sin tener en \©
! cuenta el egoismo y el sentimiento individualista 0000000000 |
0 y de autosatisfaccion. Defiende un proyecto poli- o P la Planta 4: ©
§ tico reciproco y cooperativo. Romano, O. (2015). ® cl’seo por la Flanta 4:
0 Antiutilitarismo. En G. d. (eds.), Decrecimiento. ° Dissenyes o traballes?
I Vocabulario para una nueva era. (pags. 63-67). ~ La rmova cormrurnicacio visual,
" Meéxico: Icaria Antrazyt. A 7950-2003
0w Copy&Paste-Expresion que se podria atribuir al o
! momento en el que un visitante absorbe y copia ® -1 -
! la mayor informaciéon en un minimo tiempo po- Py ..
) sible [tour express], para despues pegarla en una ° ° :ombr:; '?é,’bf//?
conversacion sin procesar la pieza ni entender las ~ DL R (0 ,
" cartelas/hojas de sala al completo. ® ° Lugars De/1170n of rmuseu. Disseny de
® proacte patrirrornio cultural
O
® ® Plantas Planta 1
o ® Accesibilidads De martes a domingo;
® ) de 10 a 20h
o ® Tiempo de espera “perdido”s
® ® Entre cinco y diez minutos.
PY ° ® Precios
® o -Entrada general: 6€
® o -Entrada reducida: 4€
o ° o -Domingos a la tarde: Gratuito
® O
O O
@ y
-1l - ° -
..Nombres Dibujo de coleccion de ®
° muebles especiales, entre otras piezas.
P Autors Carles Riart -V -
® Lugar: Archivo dentro del Cerire ae P Nombres Disefiar para el mundo real:
) aocumerntacio. ® ecologia humana para el cambio social.
o Plantas Planta -1 ° ® Autors Victor Papanek
O Accesibilidads Lunes y Miércoles de 10 Y Lugars Biblioteca £/ Clot- Josep Berret
@ a 20h; Jueves de 15 a 20h; ) Plantas Planta B
o viernes de 10 a 15h. ® Accesibilidad:
.‘ Tiempo de espera “perdido”s ° ® - Mananas: martes, miércoles, viernes y
~ Entre una y dos horas. o sdbados de 10 a 14h
° Con permiso previo o -Tardes: de lunes a viernes
o Precios ® o de 16 a 20:30h
® ° Gratuito ® Tiempo de espera “perdido”s
® Entre dos semanas a un mes.
-] - ® Con bastante demanda.
Nombres Banco Pore/armror oe Dios! @ — ® Precio: ‘.
Autors Curro Claret @ @ Cratuito O‘
Lugars De/r170n of museu. Disserny ae o o PY ‘.
prodiucte patrimorio culturol o ® o ° ® o
Plantas Planta 1 ® P ®
Accesibilidads De martes a domingo; ® ® o ® -\ -
de 10 a 20h ° [ ® Nombres Lé Shoel
) . o o . ombres Lodmpara Shoelaces.
Tiempo de espera “perdido™ o Durante su visita a un museo: .o Avtors Curro Claret
Entre.cmco y diez minutos ® ° Lugars Co//eccis del rmusew
Precios ) o o ) o ® Plantas Planta -1 (8.6)
RIS o E1 2% del publico desearia recibir la o Accesibilidad:
“Emsrelele inzeitiafe el ® . : ® Con permiso previo
_Domingos tarde: Gratuito © ayuda de un cicerone o de un amigo. et i el i
Tiempo de espera “perdido”s
° , o . Entre dos semanas a un mes.
COMIENZA EL JUEGO F1 7% querria que la visita estuviera Con bastante demanda.
o O O . p i
Sigue las instrucciones orientada con flechas. G::t‘:?t;

Y el 899% que las obras estuvieran
acompanadas por paneles explicativos.

Bourdieu, P. (2003) El amor al arte.

(pag. 91) Barcelona: Paidos.
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