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Neix la Biennal d’Arts Digitals, una plataforma per
connectar, visibilitzar i impulsar I’escena de I’art
digital

e Lainiciativa es planteja com una infraestructura cultural i creativa estable amb un triple objectiu:
situar Barcelona i Catalunya com un referent internacional, fomentar la coproduccié entre agents
locals i internacionals i apropar les arts digitals a la ciutadania.

e Lavoluntat és que esdevingui una plataforma internacional estable, en format de biennal, que
afavoreixi la connexid entre pensament, practica artistica i ecosistema professional per generar noves
oportunitats de produccid i visibilitzacio.

e LaBiennal d’Arts Digitals es comencara a desplegar enguany amb un simposi internacional de
pensament, un punt de trobada professional -el circuit-, una exposicié al Disseny Hub Barcelona
(DHub) i el mapeig d’iniciatives d’arts digitals arreu del territori catala, entre altres iniciatives.

e La plataforma esta impulsada per I’Ajuntament de Barcelona, la Generalitat de Catalunyai
organitzada per la Barcelona Creativity & Design Foundation amb el suport del Ministeri de Cultura

L’Ajuntament de Barcelona, a través de la Direccié d’Industries Creatives de I'ICUB, |a Generalitat
de Catalunya, a través de la Direccié6 General d'Innovacié i Cultura Digital de la Conselleria de
Cultura i la Barcelona Creativity & Design Foundation impulsen i organitzen, amb el suport del
Ministeri de Cultura, la Biennal d’Arts Digitals, una plataforma que pretén connectar pensament,
creacid artistica i sector professional amb un triple objectiu: situar Barcelona com a referent
internacional de I'escena de I'art digital, fomentar la coproduccié entre agents locals i internacionals
generant noves oportunitats i professionalitzacié del sector, i acostar les arts digitals a la ciutadania.

Barcelona sera I'epicentre d’un projecte que tindra irradiacions a altres punts del territori catala i
gue, en la interseccid entre art, tecnologia, societat i industries creatives, vol fer brollar el talent local
i buscar connexions internacionals per impulsar el sector.

La plataforma neix des del convenciment de que la capital catalana ja és un node actiu i divers on les
arts digitals s’han consolidat com un sector ric, divers i en creixement, amb multiples agents actius.
Des de fa decades, la ciutat ha vist créixer multiples iniciatives en I'ambit de la cultura i creativitats
digitals com els festivals Sonar+D, OFFF i Mira, I’exposicio Digital Impact o el Centre d’Arts Digitals
IDEAL, entre altres, que s’han consolidat com a referents a nivell internacional. Amb un ecosistema
solid i punter que ha irradiat cap a altres punts del territori, Barcelona i Catalunya s’han convertit en
una locomotora del sector.

La Biennal d’Arts Digitals esta comissariada per Pep Salazar, expert en creativitat digital i director
d’OFFF. El repte que es plateja ara és vincular aquests nodes, donar-los visibilitat i construir un relat
compartit.



La voluntat de la iniciativa és esdevenir una plataforma estable i internacional, en format de biennal,
gue afavoreixi la connexié entre pensament, practica artistica i ecosistema professional per generar
noves oportunitats de produccid, col-laboracié i visibilitat internacional per al sector de les arts
digitals com a industria creativa.

La Biennal d’Arts Digitals connecta, visibilitza i impulsa I’escena de les arts digitals a través de cinc
linies d’accid: el comissariat d’exposicions i programes, el mapeig de I'escena local, la connexié
entre agents, 'impuls i acompanyament de projectes i la mediacid i discurs critic.

Aquestes linies d’accio es concretaran en una serie d’activitats que es desplegaran entre el novembre
de 2026 i el marg de 2027 i que tindran en el Disseny Hub Barcelona (DHub) el principal escenari.
Inclouran, entre altres:

-Exposicié Vectors. De finals de novembre al 14 de marg. DHub.

Una mostra comissariada per Irma Vila Odena que explorara I'ecosistema viu de l'art digital
contemporani a través de les veus i les practiques d’unes generacions d’artistes que treballen amb
tecnologies computacionals per imaginar presents alternatius i futurs possibles. Les obres no es
limitaran a incorporar la ciéncia i la tecnologia, sind que les quiestionaran, reinterpretaran i posaran
en tensio. L'exposicié oferira una oportunitat per descobrir com I'art digital pot esdevenir un espai
de resistencia, imaginacié i pensament col-lectiu en un moén cada vegada més modelat pels
algoritmes.

-Simposi. 3 i 4 de febrer de 2027. DHub.

Un espai que posara en dialeg art, tecnologia, ciencia, industria i cultura digital des d’una perspectiva
critica transversal i funcional. El simposi abordara I’art digital des de diferents angles: des dels nous
models de sostenibilitat i el funcionament del sector fins a una escena basada en la col-laboracid i el
treball en xarxa. També posara en relacié disciplines diverses, donara valor als processos i al saber
fer que hi ha al darrere de les obres, i obrira espais per pensar d’on ve i cap on pot anar I'art digital.

-Circuit. 5 de febrer de 2027. DHub.

Un punt de trobada per al sector que donara visibilitat a projectes, eines i iniciatives, connectant
creacio, produccid i institucions. El circuit es dura a terme en paral-lel al simposi, aprofitant la
presencia de visitants i agents internacionals, i se centrara en el sector des d’una perspectiva de
negoci. Sera un espai per donar a coneixer el talent del territori, connectar projectes i generar
oportunitats reals de col-laboracid.
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